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TARTOZEKOK

A jaték 34 durva texturdju kerek kartyat tartalmaz, amelyeken nagy kontraszttal
létrehozott illusztracidk vannak abrazolva. Vastag, robusztus, nagyon strapabird,
kivalé min6ségl kartonbdl késziilnek.

Kartya atmérGje: 9 cm.

A hasznalt karton kornyezetbarat és fenntarthatd erd6kbdél szarmazik. Nagy
szazalékban tartalmaz Ujrahasznositott anyagot, 100%-ban Ujrahasznosithato.

AJANLOTT KOROSZTALY

3-8 éves gyermekeknek ajanlott.

Ez a memoriajaték idedlis a latassériiltek szamadra is, akar gyermekek, akar felnéttek,
mivel a kdartydk durva texturajuak, er6sen kontrasztos illusztracidkkal elsédleges
szinekkel (fehér, fekete és piros) rendelkeznek, ami megkdnnyiti a kilonbségtételt
kozottik.

A formdatum és az anyagok, amelyekkel késziilnek, Osztonzik az Osszes gyermek
bevonasat és részvételét, beleértve a kilonboz6 szintl |atadssérilteket is: mindenki
ugyanazt a jatékot jatszhatja egyutt.

Hasznalhatja a jatékot klasszikus memoria, vagy tapinthaté meméria jatékokhoz.

OKTATO SZEMPONTOK

o Vizualis és tapinthatd diszkrimindcios készségek fejlesztése.

o A figyelem, a megfigyelés és a térbeli memdria fejlesztése.

o A vizudlis és tapinthatd memdria gyakorlasa kilonbo6z6 textaraju képekkel.

o0 A klilonb6z6 érzékekbdl szarmazd informdciok integrdldsa az objektumok
megismerése tiikrében.

o A latassériilt gyermekek és felnSttek jatékon keresztili befogadasanak elGsegitése.
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A JATEK MENETE ES JATEKFORMAK

KLASSZIKUS MEMORIAJATEK
1. Helyezze az Osszes kartyat az asztalra lefelé.

2. Felvdltva a jatékos két lapot emel. Ha egyeznek, megtartja a part. Ha nem,
akkor ugyanazon a helyen forditja vissza.

3. A gy6ztes az a jatékos, aki a legtobb parral rendelkezik.

TAKTIKAl MEMORIAJATEK
1. Helyezze az Osszes kartyat az asztalra lefelé.

2. Felvdltva a jatékos két lapot fordit ilyen mddon: a jatékos felemeli az els6
kartyat, megforditja, és az ujjaival érzi. A masodik kartya felemelése el6tt a
jatékos becsukja a szemét, és probalja kitaldlni, hogy a két kartya ugyanaz-e,

csak érintés altal.

A tobbijatékosnak csendben kell maradnia, hogy a jatékos koncentralni tudjon.
Ha egyezik a két lap, megtartja a part, ha nem, akkor ugyanazon a helyen Ujra
visszaforditja a kartydkat, és a forduld a kovetkez6 jatékosnal halad tovabb.

3. A gyGztes az a jatékos, aki a legtdbb parral rendelkezik.
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