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TARTOZEKOK

A kértyak ebben a kiilonleges és kreativ domind jaték hatszogletiek.

A jaték 28 megfordithatd domind kartydt és 15 kerek kartyat tartalmaz, amelyek
szamlaldként szolgalnak, hogy tudjdk, hany jatékot nyertek az egyes jatékosok. Vastag,
robusztus, nagyon strapabird, kivalé mindségu kartonbol késziilnek.

A hasznalt karton kornyezetbarat és fenntarthaté erdékbdl szarmazik. Nagy szazalékban
tartalmaz Ujrahasznositott anyagot, 100%-ban Ujrahasznosithato.

AJANLOTT KOROSZTALY

OD
years

3 és 8 éves kor kozotti korosztély szamdra ajanlott.

Ez a domind jaték kiilondsen ajanlott a szelektiv figyelem fejlesztéséhez a kiilonb6z6 formak
és szinek tarsitasaval. Bar az ajanlott korcsoport 3-8 éves kor, tekintettel a kartydk méretére
és képeire, valamint a jaték kulonleges jellegére, ugyanolyan vonzéva teszik a feln6ttek
szamara, mint a gyermekek szdmara.

OKTATOI CELOK

e Szelektiv vagy koncentralt figyelemfelkelt6 készségek fejlesztése, amelyek
lehetdvé teszik a kartydk kiilonb6z6 tulajdonsigainak feldolgozasat formai és szin
szempontjabol, csak az egyikre 6sszpontositva.

o A medfigyelési és koncentracios készségek javitasa.

o Aformak és szinek felismerésén dolgozik.

o Avizualis-térbeli intelligencia javitasa.

e Akreativitas 6sztonzése.
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JATEK OPCIOK

Szamos jatéklehetdség van, és sok kozllik kombinalhatd, ami tobbféle jatékmodot tesz
lehetévé:

A KARTYAK ELEJE, HATULJA, VAGY MINDKET OLDALA

Eleje (Kraft hattér): Jatszon a kartyak Kraft oldalaval.

Hatulja (szines hattér): Jatszon a szines hatter( kartyakkal.

S

Hatulja és Eleje: Jatszon a kartyak mindkét oldalaval.
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SZELEKTiV FIGYELEM: FORMAK ES SZiNEK

Formak megfigyelése: A jaték a kartyakon talalhat6 formak alakjara fokuszal.

&%

Szinek megfigyelése: A jaték a szinekre fokuszal. Fehér és a Kraft szinek nem szamitanak
szinnek asszociacios szempontbol.

csse"

Figyelem a formakra és szinekre: A jaték mind a formakat és szineket figyelembe veszi.
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KLASSZIKUS DOMINO ES KREATiV DOMINO

Klasszikus dominé: A jaték egy dupla kartyaval kezdédik, és az egyes kartydknak csak az

egyik végét koveti.

Kreativ dominé: A jaték kett6 kartyaval kezdédik, és a jatékosok elhelyezhetik a kovetkezé
kartyat a mar elhelyezett kartydk barmely hatszogletl oldaldhoz illeszkedve.
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JATEK MENETE:

A kezdés el6tt dontse el, hogy milyen tipusu jatékot szeretne jatszani (kartya eleje
/hatulja vagy mindkét oldala, forma / szin vagy mindkettd, valamint klasszikus vagy
kreativ).

Keverje 0Ossze az 0Osszes dominé kartyat, és ossza ki 6ket a jatékosoknak
(jatékosonként legfeljebb 7 kértya). Ha maradt kartya, tegye 6ket egy pakliba az
asztalra.

A ledfiatalabb jatékos dupla kartydval kezdi a jatékot; azaz két azonos formaju kartya
(még akkor is, ha a SZIN opciot jatssza, a kezddkartya két azonos formaju lesz).

A jatékosoknak minden forduléban le kell tenniiik az egyik kartyajukat, amely
megegyezik a mar asztalra helyezett kartyak egyik végén feltlintetett formaval /
szinével (a KLASSZIKUS jatékban), vagy barmelyik kértyaoldallal (a KREATiV
jatékban). Ha a jatékosnak nincs megfelel6 kartydja, akkor a paklibdl vesz egyet,
amig el nem tud helyezni egy kartyat. Ha nem marad kartya a pakliban, a fordulé a
kovetkez6 jatékosra esik.

A gybztes az az elsd jatékos, aki felhasznélja az 6sszes kartyajat.

Ha a jaték nem folytathatd, a gybztes az a jatékos, aki a legkevesebb kartyaval
rendelkezik. Dontetlen esetén a gyéztes(ek) lesznek azok a jatékosok, akik a
legkevesebb kartyat hasznaljak.

A gybztes, vagy a nyertesek csillagokat gydjtenek a megnyert jatékok
nyomonkdvetése céljabol.
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