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Bs Toys - Gyorsasagi kockakirako

A jaték célja

A 4 kockat els6ként a kartyan szerepl6 képnek megfelel6en kirakni,
majd gyorsan csengetni.

El6készités

-‘Adj minden jatékosnak egy 4 darabos kockakészletet, minden szinbdl

egyet.
‘Helyezzétek a csengbt az asztal kdzepére.

‘Valasszatok egy szintet a jatékhoz: Az 1. szint a kdnny(, a 2. szint pedig
a nehéz.
-Keverjétek meg a kartyakat, és tegyétek képpel lefelé az asztalra.

Szabalyok

Az a jatékos kezd, aki a legmagasabbra tud ugrani. A jatékos elvesz egy kartyat,

megforditja, és az asztalra teszi. Ezutdn minden jatékos megprobalja lemasolni
a kartyat a kockak forgatasaval és a megfelel6 sorrendbe helyezésével. Ha
sikerul lemasolni a kartyat, csengessetek, ha els6ként csengettek, és a
kockaitok helyesek, megtarthatjatok a kartyat. Jatsszatok tovabb az éramutaté
jarasaval megegyezd iranyban, amig el nem fogynak a kartyak. Az a jatékos,
akinek a legtobb kartyaja van, nyer.
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HUzz egy kartyat. Forgasd és helyezd a kockakat a

megfeleld helyre.
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Légy 6vatos!
Ha racsapsz a csengdre és a kockaid mégsem stimmelnek a kartyaval,
akkor kimaradsz egy korbdl.
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Ha a kockak megegyeznek a kartyaval,

csengess!
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