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TARTOZEKOK D c c © o «

60 kartya (6 szinben, szinenként 10)

A JATEK CELJA D « o o

Legyél az elsd jatékos, akinek legalabb
10 kéartya van a pontkupacaban.

A KARTYAK D e e o 0o

A kartyak el6- és hatlapja kapcsolatban
allnak:

HATLAP

ELOLAP

ZOLD
LILA

A kartyak el6lapja egy egyszini
karaktert abrazol.

A kartyak hatlapja harom kilénb6z6
szint abrazol.

Egy kartya (fehér hattérszin()
el6lapjan lathat6é karakter szine
mindig megegyezik a kartya (barack
hattérszind) hatlapjan lathaté szin
valamelyikével.
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ELOKESZULETEK b - ©

Keverjétek 6ssze a kartyakat,

majd képpel (fehér szinnel) felfelé
osszatok minden jatékosnak 4 kartyat.
Egy jatékos elbtt 1évo kartyakat

a jatékos tartalyanak nevezzik.

A tartalyodban Iév kartyakat mindig
képpel felfelé (fehér hattér) tartsd
magad el6tt. A kartyakat mindig
csoportositsd szin szerint — ha tébb
ugyanolyan szind karakter is van

a tartadlyodban, azokat tedd kissé
elcsusztatva egymasra, hogy jol
lathaté legyen, egy-egy szinbdl hany
kartyad van. (Lasd a lenti abrat.)

A megmaradt kartyakat (amelyeket
nem osztottatok ki), tegyétek képpel
lefelé (barack hattér) az asztal
kdzepére. Ez lesz a huzopakli.

Minden jatékos hagyjon maga el6tt
egy kis helyet a pontkupaca szamara.
(A pontkupac nem része a tartalynak.)

Valasszatok kezdéjatékost.
A jatékosok az 6ramutatoval
megegyezd iranyba kdvetik egymast.
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< A SZABALY A MASIK OLDALON KEZDODIK

°cooo ol A JATEK MENETEDcccoo

A kordd soran NE NYULJ a huzépakli felsé lapjdhoz, amig el nem déntétted,
hogy begyjteni vagy rabolni prébéalsz majd.

BEGYUJTES - i
Vedd el a hizopakli legfelsé kartyajat, :
és csapd fel a tartédlyodba. Ha a

kartya fehér oldalan 1évé karakter

szine megegyezik egy, mar a
tartalyodban 1évé masik karakter
szinével, tedd az dsszes ilyen szin(
karaktert (beleértve azt is, amit

éppen felcsaptal) a tartalyodbol a
pontozokupacodba. A kéréd ezzel
véget ér.

Ha nincs masik ugyanilyen szinu
karaktered, tedd a felcsapott kartyat
a tartélyodba. A kérdd ezzel véget ér.

”h\o ..........
© Vedd el a huzopakli legfelsé kartyajat
. anélkul, hogy megnéznéd a masik
. oldalat, és csapd fel egy masik jatékos
. tartalyaba. Ha a kartya fehér oldalan
. lévo karakter szine megegyezik egy
© mar, jatékostarsad tartalyaban 1év6
: masik karakter szinével, fogd az
: @sszes ilyen szinl karaktert (beleértve
© aztis, amit épp felcsaptal) a jatékos
. tartalyaban, és tedd a sajat tartalyodba.
: Akordd ezzel véget ér.

RABLAS

Ha nincs masik ugyanilyen szind karak-
. tere, tedd a felcsapott kartyat a jatékos

. tartalyaba. A kérdd ezzel véget ér.

A begyiijtés az egyetlen modja
annak, hogy kartyakat tegyél a
pontkupacodba.

A sikeresen elrabolt kartyak
a tartélyodba kertilnek, NEM
a pontkupacodba.

Miutan a kdérdd véget ért, a balra Gl6
jatékos kdvetkezik.

RABOLNIVAGY
BEGYUJTENI PROBALJAK? | N

Mivel a huzoépakli felsé kartyaja (barack szint);hatlapjan Iévé harom szin egyike megegyezik
a kartya masik (fehér szin() oldalan Iévé karakter szinével, minden adott ahhoz, hogy
eldénthesd, mivel érdemes prébalkoznod — begyuﬁessel vagy egy bizonyos jatékos
megrablasaval.

PONTKUPACOK? © o © oo oo

A pontkupacodban lévé kartyakat képpel Iefelé (barack hattér) tartsd magad el6tt. Az ott 1évo
karakterek szinét titokban tarthatod, a kartyak szaméat azonban nem — ha valaki megkérdezi,
ezt az informaciét meg kell neki mondanod.
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Amint egy jatékos pontkupacaban 10 vagy
tébb kartya gyllik 6ssze, a jatékos gybz.

A pontkupacokban 1évd kartyak szinének
nincsen jelentésége.

MIVAN,HA
ELFOGYTAK A KARTYAK?

Ha kiurul a tartélyod, nem
térténik semmi. Siman folytasd
a jatékot, és probalj kartyakat
szerezni a tartalyodba.

Ha a huzdpakli elfogyott, a jaték
véget ér, és a legtdbb kartyabol
allé pontkupac tulajdonosa lesz
a gybztes. Déntetlen helyzet
esetén az gy6z, akinek tébb
kartya van a tartalydban. Ha
meég ezutan is egyenldség all
fent, a jatékosok megosztoznak
a gy6zelmen.

KETFOS JATEK
A gy6zelemhez 10 helyett
15 kartyat kell begydijteni a
pontkupacba.

Ha sikeresen rabolsz a masik
jatékostdl, a rablas utan Ujra
te jossz. Ezt akarhanyszor
eljatszhatod — amig sikerul
megfeleld szinl kartyakat
felcsapkodnod a masik jatékos
tartalyaba, folyamatosan te
vagy soron.
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