A macskdknak megvan az a képességlik,
hogy barmilyen apré helyre befészkel6d-
nek, még akkor is, ha ez ellent mond a fizika
térvényének. Barmely forma, amelyben el-
férnek, tokéletes hely szamukra az alvashoz
vagy llddgéléshez. If it fits, it sits - ahogy a
mondads tartja. Most az egyik kedvenc he-
lylikre, dobozokba rakhatjatok cicditokat!
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A JATEK TARTALMA
‘& Kétoldalu macskakartydk:

W Lilly (5x), ® Charlie (5x), ® Milo (5x)
@ Jack (5x), @ Izzy (5x)
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& Fekete cica kdrtydk: Princess (5x
& Kezdd kartondoboz lapok (5x)
& Kulonleges jatékok (3x)
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‘& Kartondoboz lapok (72x)
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A JATEK ELOKESZITESE A jaték kezdete
el6tt tegyétek meg az aldbbi egyszerU
|épéseket:

1. Vdlogassdtok szét az dsszes kétoldalu
macskakdrtydt. Minden jétékos kivdlaszt
egy macskdt, megkapja a hozzd tartozd
ot kartydt és maga elé teszi. A nem
vdlasztott macskdkat tegyétek vissza a
dobozba.

2. Vdlogassatok ki a fekete macska-
kdrtydkat. Annyi fekete macskdra lesz
szUkség, ahdny jatékos van, és a meg-
maradt fekete macskdkat tegyétek
vissza a dobozba.

3. Vdlogassdtok szét a kezdd kar-
tonkdrtydkat, a kilénbozé hdtlaprdl
felismerhet&ek.

4. Keverjétek 6ssze a normdl dobozokat és
a hdrom kulonleges jatékkdrtydt. Az igy
alkotott paklibdl minden jatékos kap két
kdrtydt.

5. Most osszdtok a paklit annyi egyenld
kdrtyapaklira, ahdny jdtékos van. Ad-
jatok minden paklihoz egy-egy fekete
macskdt, keverjétek meg a paklikat
egyenként, végul rakjdtok egymdsra. Ne
keverjétek meg &ket Ujra. Az igy kapott
pakli a htizépakli.

6. Vdlasszdtok ki a kezddjdtékost, aki
kivdlaszt egyet a kezdé dobozok kozul és
a jatéktérre teszi. A téle balra Ul jatékos
vdlaszt egy mdsikat, dsszekdtve azt az
elézével, az elhelyezési szabdlyok sze-
rint. Az dramutatd jdrdsdval megegyezd
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irdnyban jonnek sorra a jatékosok, amig
mindenki le nem rak egy kezdé dobozt.
A jdtékot a kezdgjdtékos kezdi és az éra-
mutatd jardsdval megegyezd irdnyban
folytatodik..

A JATEK MENETE A jéték célja, hogy
foglalj el a cicdidnak minél nagyobb dobo-
zokat, amibe sok cicajdték fér. A jatékos,
akinek a legtébb macskdja van a doboz-
ban, a dobozban [évé macskajdtékok
alapjdn kap pontokat. A dobozoknak van
nyitott oldala és fala is. Ha két nyitott ol-
dalt egymds mellé tesztek, a kartydk egyitt
egy dobozt alkotnak. Egy doboz
bdrmennyi kdrtydbdl dlihat, csak a falak
szabnak hatdrt. A doboz akkor tekinthetd
zdrtnak, ha mdr nincs nyitott oldala.

KARTONDOBOZ ELHELYEZESE A kordn
[évé jatékos huzhat Uj lapot, vagy alvd
cicdt jdtszik ki (ebben az esetben nem
hiz). Ha a jatékos djat huz, akkor letesz
egy kartydt a kezébdl, ezt pedig a kovet-
kezd szabdlyok szerint kell elhelyeznie:

& A kdrtydknak csak a hosszi-hosszu
oldalai vagy a révid-révid oldalai érhet-
nek 6ssze, hosszu oldal révid oldalhoz
nem illeszthetd.

& A kdrtydk nem fedhetik egymdst.

& A dobozok falai nem korldtozzdk a
kdrtydk elhelyezését, a dupla falak
megengedettek.

MACSKAK ELHELYEZESE Egy

kartondoboz kijdtszdsa utdn
a jatékos kijatszhatja egy
macskdjdt. A cicdk elhe-
lyezésének szabdlyai a
kovetkezdk:

@ A cicdkat két, a hosszu oldalukon
érintkezé dobozkdrtydra kell helyezni.

& Macskdt csak olyan dobozba lehet el-
helyezni, amelyben még nincs egy mdsik
jatékos macskdija, kivéve, ha a soron lévé
jatékosnak is van mdr ugyanabban a
dobozban cicdja.

& Ha a kérédben olyan lapkdkat kapcsolsz
6ssze egy dobozzd, amelyben mdr van
legaldbb egy mdsik jdtékosnak
macskdja, de neked még nincs, akkor
nem szabad cicdt tenni az éppen ki-
jatszott kdrtydra sem.

& Macskakdrtydt falra nem szabad  he-
lyezni.

& A kijatszani kivant cica alatt [évé két
kdrtya kézll az egyiknek annak a
kdrtydnak kell lennie, amelyet az adott
jatékos abban a kérben tett le.

& Az a doboz, amelyben cica van, foglalt-
nak szdmit, és a jaték végén pontot ér
az adott jadtékosnak. Tobb doboz 6ssze-



kapcsoldsdval lehetséges, hogy
tobb jdtékosnak is legyen macskdja
(vagy tébb macskdja) ugyanabban
a dobozban. Az a jatékos, akinek

a legtébb cicdja van a dobozban
megszerzi azt, és & nyeri a ponto-
kat. Déntetlen esetén a holtversenyben
Al jatékosok mind megkapjdk a teljes
pontszdmot.

ALVO CICA Ahelyett, hogy Uj kértydt
huzna és kijdtszana egy kdrtydt a
kezébdl, a jatékos kijdtszhat egy alvd
macskdt. Az alvé macska olyan, mint
egy kartondoboz kdrtya, és a karton-
doboz elhelyezési szabdlyoknak
megfelelen, nem pedig a macska

elhelyezési szabdlyai szerint
kell letenni. Az alvé macs-
ka elfoglalja azt a dobozt,
amelyhez csatlakozik (mds
jatékosok nem rakhatnak

a dobozba cicdt), de nem
szerez pontokat, csak ak-
kor, ha késébb egy normdl
macskakdrtya kerl hozzd.
Ha/amikor egy éber macs-

ka kertl a dobozba, az alvé
cica is normdl macskdnak szamit.

FEKETE CICA - PRINCESS Ha a jatékos
egy fekete macskdt hiz, akkor ugyantgy
felveszi a kezébe, mint egy normdl kdrtydt,
nem kell megmutatniuk a tébbi jdtékos-
nak. Ez a macska azonban egy igazi her-
cegnd, akinek egy (normdl vagy  alvd)
macskdat kell helyettesitenie a
dobozban, ha kijdtsszdk. Ezdltal
eltdvolit egy pontszerzési le-
het&séget és Princess veszi dt

a helyét. A jatékos Princess-t
haszndlhatja a sajdt vagy

egy mdsik jatékos macskd-
janak lecserélésére. A kicserélt cica
visszakerUl az eredeti gazdijdhoz.

KULONLEGES JATEKOK A jdtékban
hdrom kualonleges jatékkdrtya taldlhatd.
Ezek a huzopakli részét képezik, de ha egy
jatékos kihuzza &ket, akkor a macskael-
helyezési szabdlyok szerint kell kijdtszania.
A jdtékos tehdt egy meglévé dobozhoz
teszi hozzd. Ha nincs szabad hely, ahova a
kdrtydt a macskaelhelyezési

szabdlyok szerint ki lehet jatszani, a
jatékos kijdtszhatja
a kadrtydt a normdl
doboz elhelyezési
szabdlyok szerint.
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A JATEK VEGE A jaték akkor ér véget,
mikor a huzépakli elfogyott, vagy ha
egy jatékos kijatssza az otodik
és egyben utolsé macskdjat. A
jaték ezutdn a szokdsos mdédon
folytatddik, azzal a kulénbség-
gel, hogy a jdtékosok mdr nem
hiznak Uj kdrtydkat, és nem
jatszhatnak ki alvé macskdt. A jdték te-
hdt addig folytatddik, amig mindenkinek
elfogynak a lapok a kezébdl. A jaték akkor
is véget ér, ha egy mdsik jdtékos kicseréli
az 6tédik cicdt Princess segitségével.

PONTOZAS A pontozds dobozonként
torténik. Az a jatékos szerzi meg a pon-
tokat, akinek a legtébb cicdja van az
adott dobozban. Néhdny kartondoboz
kdrtydn macskajatékok vagy egy viz-
permetezd palack szerepel. A dobozok-
kal elért pontszdmok a dobozban 1évd
macskajdtékok szamadtdl fuggenek. Az a
macskajdték szamit, amelybdl a legtobb
van a dobozban, ezért jdtékonként egy
pontot kap az adott jdtékos. A dobozban
[évé tobbi macskajdték nem szdmit. A
vizpermetezd palackok azonban mindig
fontosak, palackonként minusz egy pon-
tot érnek. Ha egy doboz zdrt (nincs egy
nyitott oldala sem), a pozitiv és a negativ
pontok is megdupldzédnak..

Ha egy jatékosnak tébb (éber) macskdja
van egy dobozban, akkor minden cica egy
pontot ér, kivéve az elsének letett cicdt.
Zdrt doboz esetén az igy szerzett pont
nem dupldzddik meg.

A legtoébb pontot szerzd jdtékos nyer. Holt-
verseny esetén az a jatékos nyer, akinek a
legkevesebb negativ pontja van.

NEHEZITETT JATEK Ha egy kicsit
nagyobb kihivdst kerestek, haszndljdtok a
nehezité szabdlyokat:

& Minden fekete macskdt a pakliba kell
keverni a jaték elején.

‘& A kdrtydk elhelyezésére vonat-
kozd szabdlyok szigorodnak: nem
engedélyezettek a dupla falak.

o A dobozokban 1évé extra macskdkért
nem jdrnak extra pontok.

‘& Az alvé macskdk csak fél cicdnak
szdmitanak mikor meghatdrozzdtok,
hogy melyik jatékos foglalja el a dobozt.

JATEKLIGET

egyltt lenni érték




