TELOS

A Télos egy olyan kartyajaték, amelyben a legalacsonyabb lapodat az utolsé
iitésig tartogatnod kell. Ha elviszed az utolsé iitést, pontot szerzel. Am a
T¢élos-ban a pontok negativak. Az elsé jatékos, aki 32 pontot szerez, elvesziti a
jatékot.

A jaték tartalma

* Zeus kartyik (6x)
* Isten kartyak (104x)

A jaték 8 kiilonb6z6 szini, 13 darabos istenkartya készletet tartalmaz, 1-t61
13-ig. Minden istennek sajat szine van, igy konnyen szétvalogathatod 6ket. A
jatékban hasznalt paklik szima a jatékosok szamatél tiigg. Figyeljetek, hogy 5
vagy 6 jatékos esetén kiilon szabaly 1ép életbe.

¢ 3 jatékos— 5 készlet * 4 jatékos — 6 készlet
o 5 jatékos— 7 készlet + 6 jatékos— 8 készlet

A jaték soran az istenkartyakon kivill Zeusz kartyakkal is jatszhattok. A
jatékban hasznalt Zeusz kartyak szama megegyezik a jatékosok szamsval.
Keverjétek 0ssze a szitkséges Zeusz kartyakat és istenkartyakat, és alkossatok
beloliik egy paklit. A Zeusz-okat kivalaszthatjatok ti is, vagy huzhattok
véletlenszertien.

A jaték menete

Vilasszatok egy osztét. A kovetkezo fordulokban mar az a jatékos lesz az Gj
0szto, aki az utolso iitést vitte az ¢l6z6 korben. Az elsé korben minden jatékos
kap 7 lapot.

Utések

Az osztotol balra lévé jatékos kijatssza az elsé lapot. A t6bbi jatékosnak az
oramutato jarasaval megegyezé iranyban az addig kijatszott legmagasabb
lappal megegyezd, vagy annil magasabb értékii kartyat kell tennie. A
legmagasabb értékii lap a 13-as, az 1-es pedig a legalacsonyabb értékii. Miutan
minden jatékos tett egy kartyat, az titést az viszi, aki a legmagasabb lapot tette.

Ha ebbél tabb is van, az a jatékos viszi a kort, aki az utolsdt jatszotta ki. Az kezdi
a kovetkezé kort, aki az iitést vitte. Ha egy jatékos nem tud egyenl vagy
magasabb értékii kartyat jatszani, akkor a legalacsonyabb lapjat kell letennie.

Példa: Peti egy 9-essel kezdi a jatékot. Anndnak most egy 9-est vagy magasabbat
kell kijdtszania, 11-est tesz. Kldrvinak egy 11-est vagy magasabbat kell
kijatszania, de nincs ilyen magas lapja. Ezért a legalacsonyabb lapjat kell
kijdtszania, ebben az esetben egy 1-est. Lacinak is 11-et vagy magasabbat kell
kijatszania, 12-1 jatszik. Laci viszi az iitést, mert § jdatszotta ki a legmagasabb
lapot, igy & teszi a kivetkezd kezddlapot.

Tobb kartya kijatszdsa

A forduld elsé és utolsé iitésének kivételével, az uj kort kezdo jatékos donthet gy,
hogy egyszerre tobb kartyat is kijatszik. Fontos viszont, hogy minden kiartyanak
azonos értékiinek kell lennie. A tobbi jatékosnak innentdl kdvetnie kell, vagyis
ugyanannyi kartyat kell kijatszaniuk, mint az els§ jatékosnak. Ezeknek a
kartydknak mind magasabbnak kell lenniiik, mint ami mir az asztalon van. Ha
egy jatékos nem tud egyenld vagy magasabb lapokat kijatszani, akkor a
legalacsonyabb lapjait kell kijatszania. Csak az els6 jatékos donthet vigy, hogy
tobb lapot jatszik Ki.

Példa: Peti harom 6-ossal kezdi a kort. Annanak is harom lapot kell kijdtszania,
mindegyik egyenli vagy magasabb, mint a 6-0s. 6-0s, 8-as s 9-¢s lapot jatszik.
Kldrinak a 6-0s, 8-as ¢s 9-¢s lapokndl egyenld vagy magasabb lapokat kell
tenni. Kldari egy 7-est, egy 8-ast és egy 12-est jatszik. Lacinak nincs 12-essel
egyenld vagy magasabb lapja, ezért nem tud hdrom egyenld vagy magasabb
lapot kijatszani. Lacinak a legalacsonyabb hdarom lapjdt kell kijdatszania, ebben
az esethben két I-est és egy 2-est. Kldri viszi az iitést, és kezdi a kovetkezd kort.

Az utolsd iités

Amikor minden jatékosnak mar csak egy kartya van a kezében, kezdédik az
utolsé kor. Az a jatékos, aki elviszi ezt az iitést, minusz pontokat kap, ezért a
jatékosok arra torekednek, hogy alacsony lap maradjon a keziikben. Ha két vagy
tobb jatékos ugyanazt a lapot jatszotta ki, és ez a legmagasabb lap, akkor az a
jatékos viszi az iitést, aki sorrendben az utolsé volt.

Pontozds

Az a jatékos, aki a fordulé utolsd iitését elvitte, félreteszi azt a kartyat, amely az
iitést eredményezte. Ezen a kiartydn 1évé szim a kapott pontok szima. Ezt a
kartyat ne keverjétek vissza a pakliba, az adott jatékos pontszimként gyijti. A
szerzett pontok nem titkosak, mindenki Litja a masikét.

Példa: Anna egy fordulo utolsd iitését egy 8-assal viszi el. Egy kordbbi
Sorduloban mdr elvitte az utolso kirt egy 9-essel. Anna most a 8-ast a 9-es mellé
teszi, igy azg osszpontszama most 17 pont.

Kovetkezo fordulo

AKi az utolsé iitést elvitte, 6 az ij oszto. A jatékos az osszes kartyat visszakeveri
a pakliba, kivéve a pontként funkcionalé kartyikat. Az oszté most annyi lapot
oszt ki minden jatékosnak, ahany lapot a fordulé utolsé iitését megnyeré
jatékos kapott, de minimum 7 lapot. Az el6z6 példiban Anna 8-assal nyert,
tehat a kivetkezo kor 8 kartyaval kezddodik.

A jaték vége

Ha egy jatékosnak osszegyiilik 32 vagy annal tobb pontja, az a jatékos elveszti a
jatékot. A tobbi jatékos gyozott és istenként lakmarozhat.

Zeus kartyak
Alapszabdlyok

A Zeusz kartya egy kiilonleges kartya, és a legtobbszor elényos a kartyat

Kijatszo jatékos szamara.

+ Mindig a kérben addig kijatszott legmagasabb kartyaval egyenlének szamit.

¢ Soha nem szamit a jatékos legalacsonyabb lapjinak, igy nem haszndlhatja,
ha nem tud egyenlét vagy magasabbat tenni.

* Soha nem hasznalhaté dj kor megkezdésére, kivéve az utolsé korben.

+ Az utolsé kirben a Zeusz kartyak értéke megvaltozik és 20-asnak szamit,
ezzel a legmagasabb értékii lapnak szimitanak.

* Ha a jatékos egy Zeusz kdrtydval viszi az utolsé iitést 20 pontot kap.

Halado szabalyok

Az alapszabalyok tovibbra is érvényesek, de a hat kiilonb6z6 Zeusz kartya
mindegyike rendelkezik egy-egy kiilonleges extra képességgel.

Amikor egy jatékos a Hangya kartyat hasznilja egy tobbkartyas i/" 0
triikkkben, a jatékosnak mar nem kell az asztalon 1évg g W
legmagasabb lapot figyelnie. A kivetkez6 jitékosoknak tovabbra ¢
is a szokdsos médon kell jatszanink. Példa: Peti harom 10-est
jatszik ki. Anna Kijatszhat egy Hangyat példaul egy 3-assal és egy
8-assal.

A kivetkez iitéstdl kezdve a jaték irdnya feleserélédik, az
éramutaté jardsaval ellentétes iranyban folytatodik a jaték
hatralévé részében.

Amikor egy jatékos 1j, tobb kartyas kort kezd, hozzdadhatja a
Fehér Bikat. Ez mostantdl egy tovabbi kartyanak szamit a
megfelelé szammal. Példa: Peti két 9-essel és egy Fehér Bikdval
kezdi a kort, Anndnak most hirom 9-essel egyenlé vagy annal
magasabb kartydval kell folytatni.

Az a jatékos kezdi a kivetkezd kort, aki ebben a kérben a
legalacsonyabb lapot jatszotta ki.

Az a jatékos kezdi a kivetkezd kort, aki a Sast jatszotta ki,
fiiggetleniil attél, hogy Ki vitte az iitést.

Innentél kezdve a kor végéig minden jatékosnak tilos egyszerre
tobb lapot Kijatszania.

9
5 és 6 fos jatékok

S vagy 6 jatékos esetén belép egy wj szabdly. A jatékosok nem jatszhatnak ki
egyszerre két kirtyanal tobbet. Még akkor sem, ha egy bizonyos szambdl
ketténél tobb kartydjuk van.

Viltozat: Isteni Utés

Ha extra kihivasra vagysz, jatszhatsz az 'Isteni iitéssel. Amikor kiosztjatok a
kartydkat, minden jiatékos tovabbi egy kdrtyat kap, képpel lefelé. Ez lesz a
vakkartyajuk. Minden forduléban a jitékosok egy alkalommal feleserélhetik az
egyik lapjukat a vakkartydval. Ez eredményezhet egy sokkal jobb vagy egy még
rosszabb kartydt. Miutin ez a 1épés megtortént, muszaj megtartani a kicserélt
lapot.
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